
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Estote	Parati	IV	
Ultime	informazioni	utili	

	
Viste	le	varie	domande	fatte	tramite	mail	da	alcune	squadre	vi	

forniamo	ulteriori	dettagli:	
	
	

Briefing	
	

- Ricordiamo	ai	Team	di	presentarsi	al	briefing	in	orario	e	con	moduli	
scarico	responsabilità	già	compilati.	

- Al	briefing	parteciperanno	solo	caposquadra	e	navigatore.	
- Il	test	Joul	avverrà	in	concomitanza	del	briefing.	
- Eventuali	ritardi	da	parte	del	Team	faranno	scalare	la	loro	Infiltrazione	in	
ultima	posizione.	Il	tempo	di	Esfiltrazione	però	rimarrà	invariato.	

	
	

Wpoint	
	

- Ricordiamo	che	tutti	i	Wpoint	e	HardWpoint	devono	essere	fotografati.	
Nella	foto	dovrà	comparire	il	cartello	(	foglio	A4	)	con	codice	leggibile,	
almeno	2	operatori	del	Team	e	cartellino	identificativo	che	vi	forniremo	al	
Briefing.	Eventuali	foto	che	non	presentino	tutti	gli	elementi	saranno	
ritenute	non	valide.	

- Specifichiamo	che	i	WaterWpoint	non	sono	punti	di	ristoro	o	rifornimento	
acqua.	Sono	Wpoint	all’interno	di	corsi	d’acqua.	Dovrete	individuarli,	
entrare	in	acqua,	sollevare	la	targhetta	identificativa	con	il	codice	e	
fotografarla.	Anche	in	questo	caso	nella	foto	dovranno	comparire	2	
operatori.	Il	codice	dovrà	essere	leggibile.	



- Anticipiamo	che	alcuni	Wpoint	presentano	un	esercizio	cartografico.	
Dovrete	compilare	la	tabella	che	vi	forniremo	al	briefing	e	riportarcela	
all’esfiltrazione.		

	
	

Acqua	
	

- Eventuali	scorte	d’acqua	le	troverete	sugli	OBJ.	Ogni	Team	potrà	
“acquistare	“	1	bottiglia	da	1,5	Litri	tramite	un	cartellino	apposito	che	vi	
forniremo.	Ne	avete	a	disposizione	una	ad	ogni	Obj.	Ovviamente	ogni	
bottiglia	ritirata	decurterà	il	punteggio	complessivo.		

	
	
	

Limiti	campo	
	

Ricordiamo	che	la	cartina	presenta	dei	limiti	campo.	Per	nessun	motivo	sarà	
accettata	l’inosservanza	di	questa	regola.	Se	ci	fossero	problemi	o	emergenze	

potrete	disporre	di	trasporto	con	veicoli.	Chiamate	i	numeri	forniti	o	contattate	l’	
Hq	via	radio.	Questa	regola	si	riferisce	soprattutto	durante	il	momento	

dell’esfiltrazione.	Non	vogliamo	vedere	persone	camminare	all’interno	del	paese.	
L’attraversamento	delle	strade	asfaltate	(	segnate	in	verde	sulla	mappa	)	durante	
tutto	l’evento	dovrà	essere	rapido,	ricordiamo	che	l’organizzazione	controlla	

costantemente	l’area.	
	

	
Nuova	coordinata	obiettivo	“CHECKPOINT”	

	
OBJ	POSTO	DI	BLOCCO	 COORDINATE	 

WGS	84	UTM	UPS	 33T	0371626	
5114957 

WGS	84	CORREZIONE	 
 
2391624	
5114980	

	
	
	

	
	

	



Ultime	informazioni	obiettivi:	
	

OBJ	Castello	
	

Abbiamo osservato il sito del Castello – Convento, all'interno dell’area c'è una centrale termica, è 
un luogo appartato che nessuno solitamente frequenta se non per motivi logistici o di manutenzione. 

La centrale si trova a lato del corpo centrale del maniero (segnalata sulla mappa) 
 

Questo è il posto dove vi consigliamo di eliminare il capo delle guardie, in modo tale che il corpo 
non allerti i frati che sono soliti muoversi all'interno del area. 

 
Un ottimo posto  dove mandare le guardie per effettuare l'imboscata è il parcheggio fronte cancello 

d'entrata. 
 

Prima di spostare le guardie, individuate il frate che custodisce la chiave. 
Potrebbe allertarsi e fuggire ai primi segnali di pericolo, una volta chiuso all'interno del convento la 

chiave non potrà più essere recuperata. 
 

Non abbiamo idea di come sia fatta questa chiave. 
Sappiamo solo che uno di loro si aggira con uno strano fagotto alla cintola che non abbandona mai.		

	
In	questo	obiettivo	è	consentito	l’ingaggio	solo	nell’area	del	parcheggio.	

Inoltre	si	potrà	sparare	solo	a	colpo	singolo.	
	
	
	

	

 
	



	
TABELLA WAY POINT  

 
P 1 - INFILTRAZIONE 1 

CIMITERO 

WGS 84 33T 0370474 
5114356 

USER GRIND 2390481 
5114382 

 
WP 2  - ZUC DI MOLINARS 

WGS 84 33T 0370780 
5114751 

USER GRIND 2390772 
5114773 

 
WP 3 – TRIVIO 

WGS 84 33T 0370990 
5115102 

USER GRIND 2390984 
5115121 

 
WP 4 – TORNATE 

WGS 84 33T 0371038 
5115450 

USER GRIND 2391047 
5115478 

 
WP 5 – X RAY 

WGS 84 33T 0371212 
5115818 

USER GRIND 2391203 
5115832 

 
WP 6 -  SP1 ( passaggio obbligato per motivi di sicurezza ) 

WGS 84 33T 0371737 
5115690 

USER GRIND 2391737 
5115714 

 
WP 7 - SP2 ( passaggio obbligato per motivi di sicurezza ) 

WGS 84 33T 0371775 
5115584 

USER GRIND 2391776 
5115601 

 
WP 8 – SP3 ( passaggio obbligato per motivi di sicurezza ) 

WGS 84 33T 0371896 
5115558 

USER GRIND 2391893 
5115583 

 
WP 9 – SUD PORZUS 

WGS 84 33T 0372322 
5115574 

USER GRIND 2392332 
5115605 

 



WP 10 -  HD 

WGS 84 33T 0372473 
5114733 

USER GRIND 2392498 
5114767 

 
WP 11 – BIVIO GROTTA 

WGS 84 33T 0371685 
5113928 

USER GRIND 2391685 
5113946 

 
WP 12 - STRADA SUPERIORE 

WGS 84 33T 0371429 
5113695 

USER GRIND 2391436 
5113712 

 
WP 13 – STRADA INFERIORE 

WGS 84 33T 0371096 
5113728 

USER GRIND 2391153 
5113758 

 
WP 14 – STRADA INFERIORE 2 

WGS 84 33T 0371227 
5113538 

USER GRIND 2391222 
5113548 

 
WP 15 – LATO NORD ZONA INDUSTRIALE 

WGS 84 33T 0370984 
5113441 

USER GRIND 2390991 
5113464 

 
WP 16 – INFILTRAZIONE 2 ZONA INDUSTRIALE 

WGS 84 33T 0370839 
5113309 

USER GRIND 2390844 
5113338 

 
WP 17 – COMUGNIS 

WGS 84 33T 0370255 
5113099 

USER GRIND 2390254 
5113122 

 
WP 18 – HE 

WGS 84 33T 0370139 
5112798 

USER GRIND 2390142 
5112820 

 
WP 19 – STRADA SUD RACCHIUSO LATO MANGILLI 

WGS 84 33T 0369724 
5112888 

USER GRIND 2389722 
5112900 



 
WP 20 – STRADA SUD RACCHIUSO LATO GIANNON 

WGS 84 33T 0369698 
5113068 

USER GRIND 2389706 
5113092 

 
WP 21 – HR 

WGS 84 33T 0369528 
5113530 

USER GRIND 2389535 
5113548 

 
WP 22 – POLVERIERA CASETTA 27 

WGS 84 33T 0369790 
5113744 

USER GRIND 2389797 
5113756 

 
WP 23 – POLVERIERA CASETTA 40 

WGS 84 33T 0369721 
5114111 

USER GRIND 2389716 
5114127 

 
WP 24 – POLVERIERA CASETTA 14 

WGS 84 33T 0369548 
5114373 

USER GRIND 2389551 
5114390 

 
WP 25 – STRADA SUD CIMITERO 

WGS 84 33T 0370323 
5114170 

USER GRIND 2390335 
5114195 

 
 
 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



Premiazioni	e	Pranzo	
	

- La	premiazione	avverrà	come	detto	alla	“	Sagra	delle	Fragole	“	di	Attimis.	
Ore	14.00.	Ogni	Team	avrà	il	tempo	necessario	per	cambiarsi,	lavarsi	e	
pranzare.	I	biglietti	PASTO	verranno	consegnati	al	briefing.	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

Sagra	

HQ	


